Zatacznik nr 1 do IWZ
SPECYFIKACJA TECHNICZNA - parametry

Czesé 1

2 egzemplarze interaktywnego monitora dotykowego dla Psp nr 1 w Gluchotazach
Minimalne wymagania:

Lp. Parametr

Wielko$¢ monitora: min. 65” (format obrazu 16:9).

Rozdzielczo$¢ monitora: min. 3840 x 2160 (4K)

Jasnos$¢ matrycy: min. 400 cd / m?, kontrast: min. 5000:1, czas reakcji matrycy (typowy): max 5 ms

Zywotno$é pod$wietlenia matrycy: min. 50000 godzin.

Gtosniki: min. 2 x 10W

Wejscia: min. 2 x HDMI, min. 1 x VGA, min. 1 x audio, min. 2 x USB
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Wyjscia: min. 1 x VGA, min. 1 x wyjscie stuchawkowe, min. 1 x SPDIF

Wbudowany system operacyjny monitora: min. Android 5.0, min. 4-rdzeniowy procesor, min. 2 GB RAM, min. 4
GB wbudowanej pamigci, obstuga sieci bezprzewodowej Wi-Fi (zewnetrzna antena), dotykowy interfejs OSD w
8 | jezyku polskim, funkcja notowania na ekranie na kazdym obrazie (z kazdego zrodia) i zapisanie w celu
pbézniejszego wyswietlenia, mozliwoS¢ korzystania z monitora jako biatej tablicy bez potrzeby wtaczania
komputera OPS lub zewnetrznego.

9 | Slot na wewnetrzny komputer Open Pluggable Specification (OPS).

Monitor musi umozliwia¢ podtgczenie zewnetrznego komputera uzytkownika (niezaleznego od OPS) wraz z
petng obstugg dotyku (min. dla systeméw MS Windows 7/8/10).

Obstuga min. dziesieciu jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace kilku uzytkownikéw na raz z materiatem
12 | interaktywnym na monitorze wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania i do
wykonywania gestow. Doktadnos$é dotyku min. 1 mm.

Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwodch punktach i obracanie punktow dotyku wokét
13 | srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwéch punktach i oddalanie lub przyblizanie punktéw dotyku
— zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

14 | Autoryzowany przez Producenta serwis na ternie Polski.

Wymagane dostarczenie oprogramowania producenta monitora w polskiej wersji jezykowe;.
15 | Wspodtpraca z systemami operacyjnymi: min. MS Windows 7/8/10.
Bezptatna aktualizacja oprogramowania przez okres min. 3 lat.

Organizacja okna programu na wzoér popularnych programow do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp.
a) | Pasek menu tekstowego, pasek narzedzi w postaci ikon, pasek tytutu okna, ikony minimalizuj, maksymalizu;j i
zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego dla menu narzedziowych oraz obszar roboczy okna.

Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu.

Mozliwos¢ wstawiania pdl tekstowych oraz rozpoznawanie pisma odrecznego w jezyku polskim.

Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkosci komorek, tta komorek, zmiana linii tabeli itp.). Narzedzie
rysowania linii i gotowych tabeli.

Wstawianie obiektéw z wewnetrznej bazy programu obstugujacego monitor (np. Obrazéw, animacji, gotowych
szablonow, obiektow flash).

c) | Wbudowana w oprogramowanie baza obiektow, przynajmniej 1000 obiektéw edukacyjnych z zakresu réznych
przedmiotoéw szkolnych.

Regulacja stopnia przezroczystosci obiektéw.

Woypetnianie zamknietych ksztattow kolorem, gradientem, wzorem i wybranym plikiem graficznym. Grupowanie

d) i rozgrupowywanie obiektéw graficznych. Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektow, notatek.
Mozliwos¢ dodawania nowych slajdéw, usuwania i edycji kolejnosci slajdéw.
e) Porzadkowanie kolejnosci stron poprzez mechanizm przeciggnij i upuse.

Przenoszenie poprzez mechanizm przeciggnij i upus¢ obiektéw miedzy stronami w oprogramowaniu monitora.

Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu monitora bazy obiektéw poprzez dodawanie wtasnych obiektow
oraz porzadkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogéw i podkatalogow.

f) | Proste wstawianie zewnetrznych plikow graficznych zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm
przeciggnij i upus¢ pomiedzy oknem z zawartoScig katalogu eksploratora Windows i oknem programu
dostarczanego wraz z monitorem.

Generator ¢wiczen wykorzystujgcy obiekty umieszczone na slajdzie, ktére po umieszczeniu jednego na drugim
g) | moga zachowywac sie z zaprogramowany, rézny sposob, co pozwala na tworzenie gier lub ¢wiczen
interaktywnych.

Importowanie i eksportowanie materiatdw powstatych na monitorze w czasie zaje¢ (notatek, obiektow) w
h) | formacie pliku IWB.
Mozliwos¢ eksportu prezentacji/lekcji do pliku pdf.




Wykonywanie notatek przy pomocy monitora w plikach popularnych aplikacji (przynamniej: MS Word, MS
Excel, MS PowerPoint). Mozliwos¢ przeksztatcenia notatek odrecznych na tekst maszynowy i wstawienia ich
do ww. programéw.

Pomiarowe narzedzia matematyczne: linijka, katomierz, ekierka, cyrkiel. Mozliwos¢ powiekszania dtugosci
linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzedziach linijka, ekierka i katomierz. Narzedzie do rysowania
wielokgtow od trojkata do pieciokata.

Funkcja wymiarowania bokéw oraz katéw figur ptaskich dostepna za pomoca jednego przycisku lub kilku
kliknie¢.

Automatyczna optymalizacja wielkosci wstawianych plikéw graficznych, co umozliwia szybsze i fatwiejsze
przekazywanie materiatbw edukacyjnych przez sie€ itp. Pocztg elektroniczng, na stronach WWW itp.

Pioro kreatywne — narzedzie umozliwiajgce pisanie i rysowane dowolnymi ksztattami (itp. Gwiazdki, kwiatki
itp.). Uzytkownik moze dostosowaé pioro kreatywne do swoich potrzeb poprzez wybranie dowolnego ksztattu,
ktory jest obiektem znajdujgcym sie na slajdzie lub plikiem graficznym.

Rozpoznawanie pisma odrecznego z przetwarzaniem na tekst maszynowy.

Uzytkownik ma mozliwos¢ ustawienia, aby $lad atramentu pidr stopniowo bladt, az do catkowitego znikniecia.
Mozna regulowac czas po jakim $lad atramentu zaczyna znikac.

Mozliwos¢ przyporzgdkowania skrotéw internetowych do obiektow, aby odnosity do stron internetowych i
automatycznie otwieranie ich w domys$inej dla systemu operacyjnego przegladarce.

Tryb przezroczystosci umozliwiajgcy nanoszenie notatek na dowolnej aplikacji, pulpicie.

W przypadku programéw do odtwarzania filméw uzytkownik moze rysowac¢ i pisa¢ po filmie bez jego
zatrzymywania i bez ingerowania w mozliwo$¢ sterowania jego odtwarzaniem (itp.: pauza, przewijanie,
ponowne odtwarzanie).

Zabezpieczenie tworzonego dokumentu przed jego utratg poprzez automatyczne zapisywanie go o wybrany
interwat czasu.

Zapisywanie wszystkich czynnosci ekranowych w postaci sygnatu wideo plus dzwiek z mikrofonu.

Mozliwo$¢ umieszczenia na pasku narzedziowym skrétow do innych programéw, folderéw, stron www itp.

Powierzchnia ekranu zabezpieczona szktem hartowanym, matryca matowa lub z powtokg antyrefleksyjna.

Personalizacja paska narzedzi indywidualnie dla kazdego nauczyciela poprzez zapisanie spersonalizowanych
ustawien pod profilami nauczycieli.

18

Praca w trybie konferencji (przesytanie obrazu i dzwieku) z innymi monitorami lub tablicami interaktywnymi w
sieci lokalnej.

19

Mozliwos¢ obstugi monitora pilotem oraz z panelu przyciskéw (mozliwos¢ zablokowania dziatania przyciskow).

20

W komplecie zestaw montazowy na $ciane w standardzie VESA.

21

W komplecie z oprogramowaniem musi by¢é zapewniony dostep do instrukcji obstugi tablicy/monitora i jej/jego
oprogramowania w postaci platformy e-learningowej on-line — nalezy wskaza¢ adres WWW do instrukcji w
ofercie.

Wymagania jakie musi spetnia¢ instrukcja on-line:

- logowanie do Platformy e-learning poprzedzone jest procesem rejestracji uzytkownika oraz akceptacji przez
niego warunkéw licencji okreslajgcej warunki korzystania z materiatéw zamieszczonych na Platformie;

- dostep do interfejsu WWW powinien by¢ mozliwy jedynie dla uwierzytelnionych poprawnie uzytkownikow;

- platforma wdrozen e-learning daje mozliwos$¢ przerwania i zapisania rezultatéw nauki w dowolnym momencie
uzytkowania;

- wszystkie materiaty zawarte na platformie wdrozeniowej bedzie mozna eksportowa¢ zgodnie z standardem
SCORM w minimalnej wersji 1.2

- platforma wdrozen e-learning umozliwi przeprowadzenie egzaminu teoretycznego dotyczacego
przedstawionego zakresu materiatu;

- instrukcja wykorzystania tablic/monitoréw interaktywnych i ich oprogramowania w procesie dydaktycznym w
wersji online powinna obejmowa¢ minimum 10 godzin dydaktycznych (jedna godzina dydaktyczna 45 minut);

- kazdy temat/godzina dydaktyczna musi zawiera¢ przynajmniej jeden film instruktazowy;

- instrukcja powinna sktadac¢ sie z czesci teoretycznej i czesci pozwalajacej zweryfikowaé uzytkownikowi
systemu poziom opanowania wiedzy dotyczgcej wykorzystania tablic i monitoréow interaktywnych oraz ich
oprogramowania;

- instrukcja w wersji online powinna zawiera¢ filmy instruktazowe w jezyku polskim (odpowiednio do tematyki),
minimalna rozdzielczos¢ filmu instruktazowego Full HD tj. format 1920x1080 pikseli, filmy instruktazowe
powinny stanowi¢ czes¢ instrukcji wykorzystania oprogramowania (tgcznie dla wszystkich tematéw minimum 3
godziny zegarowe materiatu filmowego).

- tresci, ktére powinny by¢ uwzglednione w materiatach instrukcji: podstawowe informacje (instalacja i
uruchomienie programu, wyglad interfejsu, podstawowe elementy sterujgce programem, sporzgdzanie notatek,
rysunkow, przeksztatcanie notatek z pisma odrecznego do pisma maszynowego, otwierani i zapisywanie tresci,
wyswietlanie notatek, rézne sposoby prezentacji tresci, zapisywanie i nadpisywanie plikdw, pobieranie
zasobow na dysk twardy komputera, modyfikacja éwiczen i tresci w pobranych plikach, wyswietlanie filmow,
prezentowanie tresci dydaktycznych z sieci Internet, jak wyszukiwac tresci dydaktyczne na tablice interaktywna
w Internecie), praca na obiektach (obiekty na stronie programu, dodawanie obiektow na strone, sposoby
modyfikacji wtasciwosci obiektéw, animowanie obiekidw, tgczenie obiektow w grupy, blokowanie obiektow na




slajdzie), tworzenie ¢wiczen (przyktady i rodzaje éwiczen, modyfikacja gotowych éwiczen, tworzenie etykiet do
¢wiczen, tworzenie odnosnikéw w éwiczeniach, blokowanie obiektéw w ¢wiczeniu), praca z galerig (galeria i jej
funkcje oraz mozliwosci, wyszukiwanie obiektéw w galerii, umieszczanie wiasnych obiektéw w galerii,
przykfady narzedzi usprawniajgcych przeprowadzenie lekcji dostepnych w galerii), przekazywanie materiatéw z
lekcji uczniom (eksportowanie plikow do innych formatow, wysytanie plikéw na adresy uczniéw bezposrednio z
programu, eksport do plikéw PDF).

Czes¢ 2

1) 3 egz. tablic interaktywnych, 2 projektory multimedialne, 1 projektor multimedialny ultraogniskowy dla Psp
nr 2 w Gluchotazach wraz z montazem

2) 3 egz. tablic interaktywnych, 2 projektory multimedialne, 1 projektor multimedialny ultraogniskowy dla Psp
w Nowym Swietowie wraz z montazem

Minimalne wymagania:

Tablica interaktywna

Wymiary zewnetrzne 173,5 cm x 134 cm

Przekatna obszaru roboczego 200,7 cm (79")

Wymiary obszaru roboczego 160 cm x 120,7 cm

Format 4:3

Technologia Elektromagnetyczna pasywna (bez emisji pola elektromagnetycznego przez powierzchnie tablicy)
Powierzchnia tablicy Twarda, przeznaczona do projekcji i rysowania

Rozdzielczos¢ sprzetowa rozdzielczos¢ wewnetrzna: 4096 punktéw (linii) na cal (1,612.6 punktow (linii) na cm)
rozdzielczos¢ wyjsciowa: 1000 linii na cal (39,4 linii na mm)

Predkos¢ odczytu wspotrzednych 250 cali na sekunde 150 wspotrzednych na sekunde

Komunikacja z komputerem Przewodowa(w standardzie): poprzez port USB (oba porty zamontowane bezposrednio
w tablicy), bez koniecznosci uzywania adapteréw i specjalnych kabli. Bezprzewodowa (opcjonalna): radiowa RF
2,4GHz (modut produkowany przez producenta tablicy

Czutos¢ zblizeniowa tablicy Do 0,5 cm

Tablica pozwoli na prace 2 oséb réwnoczednie na catej powierzchni lub podzielenie powierzchni na potowe i
przypisanie pisaka do kazdej czesci.

Tablica moze by¢ zasilana bezposrednio poprzez port USB, zasilacz jest konieczny w przypadku komunikacji
bezprzewodowej oraz do zasilania fadowarki do piérek

Pisak elektroniczny zasilany przez wbudowany akumulator. tadowanie pisakow za pomocg tadowarki znajdujgce;j sie
w wyposazeniu standardowym tablicy interaktywnej bez koniecznosci wyjmowania akumulatora z pisaka
elektronicznego (przez ztgcze zainstalowane w pisaku). Czas pracy pisakow pomiedzy tadowaniami ok. 40 godz.
Bezposrednia wspotpraca z bezprzewodowymi tabletami (jednoczesna praca do 7 tabletow wspdlnie z tablicg) oraz
systemu pilotéw do testéw tego samego producenta.

Projektor multimedialny ultraogniskowy
Minimalne wymagania

Rozdzielczos¢ 1024 x 768,

Jasnos¢ 3100 ANSI

Zywotno$é zrodta $wiatta 5 000h

Projektor multimedialny
Rozdzielczos¢ 1024 x 768,
Jasnos¢ 3600 ANSI

Czes¢ 3

Zestaw interaktywny — monitor dotykowy z mobilnym statywem dla Psp w Bodzanowie

Minimalne wymagania:

Monitor interaktywny: Przekatna: 65" « Rozdzielczo$¢ panelu: 1.920 x 1.080 « Jasnosc¢: 350 cd/m2 « Kontrast: 1400:1 «

Sposoéb obstugi: palec lub dowolny wskaznik
Statyw elektryczny: Mobilny statyw do monitoréw interaktywnych w rozmiarach od 47” do 84"”.



Statyw umozliwiajgcy ptynng regulacje wysokosci monitora interaktywnego za pomocg silnika elektrycznego
sterowanego specjalnym modutem
Zestaw oprogramowania do nauki jezyka angielskiego

Zamawiajacy wymaga co najmniej 24 - miesiecznej i maksymalnie 60 — miesiecznej gwarancji jakosci
udzielonej przez Wykonawce.



